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BRINCADEIRA NO HOSPITAL: O QUE DIZEM AS CRIANCAS?
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0 adoecimento de um individuo configura-se como uma ruptura nos padroes desenvolvimentais esperados e, ao
ocorrer na infincia, torna-se ainda mais inesperado. Este adoecimento, quando se associa com uma
hospitalizagdo, conduz a crianga a uma nova e dura realidade em gue ha uma considerdvel restricdo de controle
sobre os eventos. Com a hospitalizagdo, a crianga tem um encontro com o desconhecido, com o estranho; no seu
entorno, agora, encontram-se aparelhaos, fios, soros e tubos. Contudo, embaora haja a perda da salde, submissdo
a procedimentos médicos, separacdo da familia, mudanca nas rotinas, o internamento néo paralisa a crianga. O
brincar, a sua agdo simbdlica no mundo, permanece vivo dentro do hospital. Considerando esses aspectos, ©
presente trabalho tem por objetivo analisar as percepgoes de criangas hospitalizadas sobre os espagos de
brincadeiras no hospital, compreendendo as mesmas como sujeitos de desejo e de expressdo. Para isso, foram
realizadas 12 entrevistas, mediadas por um desenho, com a guestdo disparadora: “Desenhe o lugar que vocé
mais gosta de brincar aqui no hospital”, com criangas internadas em um hospital publico, localizado em Salvador-
Ba. A bringuedoteca hospitalar foi o lugar mais evocado pelas criangas no momento do desenho (11},
configurando-se como o espaco preferido pelas mesmas noambiente hospitalar para brincar. Dentre os motivos
trazidos pelas criangas para a escolha da brinquedoteca, tem-se: "Porque é divertido e também tem um bocado
de bringuedo”, “Porgue tem muito bringuedo. E a gente se diverte”, “Pra distrair, & bom brincar 18" e “Ld & o
unico lugar divertido. N3o tem outro lugar”. Percebeu-se, pelas falas das criangas, que a brinquedoteca consistiu
em um espago que guebrou a unidade espacial da instituigdo, como também rompeu com a caracteristica
temporal presente no dia-a-dia da hospitalizagdo em que a crianga se vé continuamente como alguém voltado
para o tratamento, para ofertar um momento no qual o tempo pode ser divertido. Chamou a atengdo no estudo
que, embora o pouco acesso e uso da brinquedoteca pelas criangas na instituigdo (aproximadamente 06 horas
semanais), esse dispositivo apareceu como o lugar preferido das mesmas para brincar, o que demarca a sua
diferenca qualitativa em comparacdo aos outros espagos da instituigdo, inclusive mais utilizados pelas criangas.
Mediante o mundo de possibilidades ofertado pela bringuedoteca, as criangas relataram brincar de castelo,
boneca, boneco, cozinha, doces, doming, uno, bola, carrinho, carro grande, robd, entre outros, apontando para
uma variedade importante de brincadeiras, com baixa assodagdo a situagio de adoecimento, o que demarca que
o desejo pelo brincar mantém-se presente apesar da hospitalizagio. E importante compreender que o
internamento ndo paralisa os brincantes, o brincar ndo & suspenso da vivéncia dos mesmos embora a suspensao
da funcdo do corpo que motiva a hospitalizagio e os cuidados da equipe. A agdo simbdlica das criancas no mundo
permanece viva e movimentando os brincantes a agir ludicamente, desse modo, considera-se benéfico 3
inclusdo do brincar na rotina institucional além do fregiiente e, muitas vezes, exclusivo cuidado & doenga.



